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MONTAJE DE UN KIT 










































MONTAJE DE ÜN KIT EN PLÁSTICO 

El nivel de acabado que podemos encontrar en íos modelos de vehícutos 
militares es notable; basta con echar una mirada en alguno de los múltiples 
concursos que en cualquier parte dei mundo se celebram para percatarnos 
de Ja perfección a que se está Negando, con técnicas de pintura muy 
depuradas en las que se consiguen acabados de gran realismo y fidelidad; 
incluso los más pequenos detalles quedan fielmente refiejados gracías a 3a 
perrecdón dei fotograbado, E3 tradicional defecto que venía representado 
por la irrealídad de las orugas, ahora también está resuelto con los nuevos kits 
de eslabones individuales* Además la buena calidad de Ias piezas 
complementarias en resina propícia Ia reaüzación de múltiples variaciones 

sobre los mismos kits, como veremos. 
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Carro americano 
M-60 escaía 
i/35. £n ía foto 
aparece pintado 
ccm io5 colores 
israelitas, porta 
una capa de 
bSindaje dc 
bloques 

reactioos que se 
te ariadeu con 
un kít en resina. 


T También es ceda ve z más fre- 
cuente enoontrarse con trans- 
forrn aciones muy notabJes: el 
aprencfisaje fiai manejo aa las píanchas 
de plástico conto material base para io¬ 
do tipo da irabajo es esenciat. Coninbu- 
ye a ello ta notable oferta de diferentes 
aocesorios, representados prmapaJmen- 
■e por tcdo tipo de remaches y tuercas. 
los cuales podemos encontrar en plásti¬ 
co myectado y en resina, de modo que 
apertas es necesarío com pi ementários 
con diferentes tipos de alamores de dis¬ 
tintos metales: liilos de cobre, latòn o 
acero, con los que. tsíen manipulados, 
podemos conseguir oualqiier pieza. 


HACIA LA PERFECCION 
MO DEU STIC A 

Aunquc d superdet.al.iado y ia trans- 
íormación sean los tipos de trabajo 
más habituales, cada vez es más frc- 
coente encontrar piegas enteramente 


construídas por ios aficionados, inicial - 
mente conocida esta actividad como 
scratctibuilding o, rosumiendo. scracht; 
aunque el termino en casteilano más 
correcto seria "conetrucción integral". 

=1 planteamiento en un principio 
puede asustar a los menos experi¬ 
mentados, paredendo una tarea casi 
imposible. Fne asi durante anos, pero 
aclualmente es mucho más acccsibie 
gracias a las nu e vas h erram tentas, 
matéria les y técnicas. 

Ei modelismo de vehícJos militares 
goza de una enorme popularidad. 
siendo objeto de las primems expe¬ 
riências por parte de los incipientes 
maquetistas, Generalmente, se em pie- 
za con las escalas mas pequenas: 


Carro checo Skoda, escala 1/35. 
Esta pieza esiã reaiizada en 
cü/isirticcidíj integrai y 
despiezada para ptoducir una 
maqueta de resina que $e ha 
pintado con Sos cobres 
abr nanes. 














1/72 ó 1/78, para después lijarse cas.i 
definitivamente en 1/35, con aJguna in- 
cursiõn en las mas grandes, las 1/25, 
Las operones existentes dan lugar a 
diversos niveles de acabado; se pue- 
den realizar magníficas maquetas con 
sõlo montar y pintar bien un kit de se¬ 
rie. Tal será el objetivo de esta primara 
parte. Sucesi va mente acometeremos 
tareas más dffidtss empleando super- 
deíailados de laton. resinas, incluso 
termomoídeos. Trataremos de ser fo 


suficteniemenie explícitos para no çte- 
jar dudas en los aficionados. 


TRATAMIENTOS 
ESPECÍFICOS EN 
VEHICüLOS MILHARES 

Es esencial, a3 iniciar una maqueta 
de veNculò militar, tener muy claro ei 
fin de la mísma, pues de elo dependo- 
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Los i raiam tenras mixios de pin¬ 
tura son ideales para lo& oehi- 
cu /os; a este M-24 Chaffec 1/35 
se le ha aplkado una base dc 
color otioa oscuro acrílico: pos- 
teriormente se ba trahajado con 
lmiados negros de dteo y diuer- 
sos desgastes a pincel seco dc 
pintura enamcL 


rà el tratamlento a reaiszar, Gomún- 
mente, suelen darse dos supuesto®, d. 
primero de los cuales situa el vehiculo 
como elemento aislado para ser exhii- 
bido en coSeccíón 

La tendência habituai gn estes ca¬ 
sos es no alterar excesivamenie la 
forma dei aparato, procurar rõSâttar el 
detalle y una pulcra ejecudón dei 
montaje; para después ccn la pintura 
realizar una técnica emòellccedora, 
generalmente cor p ncei seco que re¬ 
alce los detalíes pecu'iares dei modelo. 
A estas maquetas se le suefen dor en- 
vejecimientos y algo de polvo, pero sin 
pasarse, mesuradamente, pues lo im¬ 
portante es el vehiculo en si y sus for¬ 
mas características. 

El otro supuesto seria ei encamínado 
a ubicar la maqueta en un terreno O un 
diorama; en este caso Kibrá que de¬ 
terminar ei grado de deterioro dei vehi¬ 
culo y el terreno por donde transcorre 
ta acción, para en su caso modificar 
ias suspensiones de modo que se 
adapten de ia forma más realista a ias 
irregularidades dei suelo. 

Las maquetas más modernas suelen 
tener las suspensiones môviles, lo que 
ayucla a colocadas en la forma conec¬ 
ta. En caso de rigidez de las piezas 
será necesario realizar diferentes cor¬ 
tes y iransíormaciones hasta conse¬ 
guir nuestro objetivo. Er este supuesto 
habrá que tener en cuenla ei compor- 
tamiento y la mecânica de los diferen¬ 
tes sistemas de amorliguadíón; por 
ejennplo. se adaptan de forma muy di¬ 
ferente unas medas con suspersfón 
independiente de las que tíenen un eje 
cormin. 

PINTURA Y DETERIORO 

El tratamiento de ia pintura también 
estará influído por el ambiente, El gra- 












































do de desgaste es muy variado segun 
!os climas, Los desiertcs, zonas tropi- 
cales o ias tundras provocan efeclos 
muy diferentes sobra la conaervadón 
do la pintura de los vehicutos. 

Un detecto muy extendido es hacer 
grandes chorreones de óxido en los 
carros y en algunos vehiculos; esto es 
contraproducente: só lo se produeen 
chorreones cie aceite, combustibte o 
grasa. Para que una parte oxidada de 
Jos vehícuk?s choree {iene que haber 
permanecido durante mucho tiempo ai 
aire libre, como ,es ocurre a los situa¬ 
dos er frentes de guerra estabilizados 
en épocas de i'uvia, en atm acenas cie 
ctialarra, o a vehicuEos destruídos y 
abandonados en medio dei campo, 
que incluso han s do pasto dei fuego. 
Estos sí son presa fácil det óxido que 
de forma abundante invade e! metal 
desproteg do. 

Por tanto, determinar el grado de 



Hasegaiúa 
fabrica d os 
interesanUsitnas 
pi&tas de 
artillería sobre 
plataforma s de 
ferrocarril a 
escala 1/72. El 
modeto aqui 
representado 
corresponde ai 
Leopoldo, kit que 
trae detalies tan 
mteresantes 

como la grua 
mõuil de ascenso 
de proyectlles. 



deterioro de un vchícuio es importan¬ 
te, Pero s empre londremos en cuenla 
sus funciones y se procurará ser me¬ 
surados en los tratamientõB, s> bien es 
cierto que la risonomia de la máquina 
tiene que contar su propio historial. De 
la haPilidad y conocirniento de las téc¬ 
nicas adecuadas para conseguir este 
avejentamienso dependerá el atractívo 
final de la maqueta. Sigurendo una se- 
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Los oçfiícufos 
somei idos a duras 
condiciones climáticas, 
como el desierlo, 
sufren un importante 
deterioro de la pintura. 
Este oehicuio Çrusadet 
esti i ampSiamente 
t rabujado CQn 
chorreones. desgastes 
y enoçjecím ienlos cor* 
pincet seco g aguarrás, 
para ícnííar fo otíts 
fielmente su deícaoro. 

Carro raso José Siaírn 
escata J/35. Este 
modelo solo existe eo 
resina. Las orugas son 
de píãsíieo inyectado. 


















rie de normas que se irân describien- 
do, se obtendrán piegas de gran es- 
.peeLaculahdad, que sorprenderãn por 
lo seneilb que a veces es realizar los 
iratamientos adecuados, 


MANIPÍJLACION DE 
MATERIALES 

M jclios aficionados principiantes 
quedou un tanto perplefos al observar 
la perfecoon que praservtan determina¬ 
das maquetas. Semejante realdad les 
Iteva a dos aci iludes: la de renuncia o la 
de curiostdad Nunca debemos optar 
por la primera: hay siempre que pensar 


Caza -carros Síj-76 escala 1/35 de 
COnstmcción integral, /a estOíCíura 
general se ha realizado con Jámirta (íe 
plástico, aprocechando solameritc 
ruedas, ortigas y carión de oiros kits. 


que si lo ha logrado una persona, uno 
también es capaz de haceria Para eito 
lo primero que necesítamos es sem ir 
curiosidad. experimentar los sistemas o 
procedím:ertos que se han seguido en 
esa obra. pensando que cl modelismo, 
aunque exige unas habilidades manue- 
les innegabtes, no cs una aclividad sóío 
anierta a mi.jy pooos privilegiados. Afir¬ 
mamos que, con interés, todo se pue- 
de alcaozar; sdio hay que seguir los 
consejos y cumpltr etapas por las que 
ya han pasado esos modelistas a los 
que se debem cosas tan bonitas . 

NECESIDAD DÉ MÉTODO 
E INFQRMACIOIM 

Por tanto, por muy complicado que 
nos parezea una tarea, no hay que de- 
sanimarse; seguiremos un proceso ló¬ 
gico: nvestigar sobre planos el 
desarrollo, qué materiales se 
han utiíizado, seremos meticulo¬ 
sos en la ejecuelón y montaje 
dei vehiculo y. ante un reto im¬ 
portante, investigaremos que 
herramíentas existen para solu¬ 
cionar determinados problemas. 

Las fedi idades de que actualmente 
gozan los modelistas son muchas. pe¬ 
ro un buen oetallaclo en fotograbado 



exige un irabajo extra de gran preo- 
sión; una resina, por muy buena que 
sea siempre podrá mejorarse con pie- 
zas anadidas por nosotros. 

La preppración de un modelo de 
construcción total tiene sus sistemas 
que normal mente comienzan por la 
realización de un despiece en papel 
sobre unos planos, elaboración y ajus¬ 
te de ías piezas previas y trasladón a 
lâmina de plástico para su cortado. 
Una buena norma que el modelista ha 
de seguir es no tirar nunca una p-eza. 
y guardaria adecuadamente almace- 
nada. ya que en el momento más 
inesperado puede surgir la necesidad 
de su utilización; también es buena 
medida pedir y recopilar kits que oiros 
amigos no quieran por viejos: siempre 
se les poeira sacai a!gun partido. 

La gran cantidad de aceesorios exis¬ 
tentes nos facililarã mucho la labor de 
superdetaiado o de construcción inte¬ 
gral. Pero en la labor por realtzar hay 
que recapecitar y plsntearse muy bien 
ias necesidedes, habilidades y objeti¬ 
vos, 0 modelismo es un actividad muy 
satisfactoria. mas puede llevar a la an- 
siedad si nueslras ambiciones están 
muy por encima de nueslras posibili- 
dades. 
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CÜNSEJOS PfiEVIOS 

Auque cl planteamiento de ia obra 
sea ambiciono, comenzaremos por los 
procesos mas sençillos para dar así 
pe a aqueltos que empãezan, y luego 
poco a poco ir ascendiendo en dífccul- 
lades. Abordamos puas la construc- 
ción sencitla de un vehiculo ligero, un 
"Ford Mutl con su remolque. Todos bs 
kits adjuntan un conjunto de instruo 
ciones a seguir, a veces unas son más 
claras que otras; en este caso son 
perfectas: no encontraremos ninguna 
diftcultad en seguirías. 

tl primor nroceso es ta separac ón 
•de las piezas de la bandeja donde vie- 
nen sjjeaas. El mejor procedímtento 
para eilo es utilizar unos pequenos ali¬ 
cates de corte o tijeras que no ras- 
guen las piezas. La costumbre de re¬ 
torcer ros elementos sobro su base 
basta que rompa es peligrosa. porque 
se pueden arrancar trozos de las p e- 
zas, deteriorándolas parciaJmente: las 




"Ford Mutt ,r con 
remolquG 
comptelàmente 
pintado con 
pincel exccpia ci 
ensudado final , 
realizado con 
aerógrafo, ú n ico 
sistema que 
§HrantÍza irfi 
perfecto efecio de 
poluo desértico. 

Las piezas fian 
de separarse de ia 
bandeja 
poriadpra con 
una hçrramienta 
dc buen corte, ga 
sean alicates, 
cuchiUa o tijeras. 












Arféfrtis se cortara y I{farã cualquier sobrante o réftaívi 
que porlen. 



El pegamento más lííii es e/ ffcjuít/o: puede emptearse 
utilizando ias propias brochai? de los envases & con un 
pincel 




Con um i fcracj realizamos los orifícios de lo s faro s. 


Suprimimos et plástico sobrante con una lima cola de 
ratón ", 



Utilizamos 

faros 

transparentes 
dc oíros fois; 
fiormaí mente 
habrã qwo 
rebajarlos 
para que 
encajen. 



ün a vez 
a/ustados ai 
receptáculo, 
tos faros 
quedan 
perfectos. 


tijeras o alicates grandes también pue- 
den deformar por compresion 
Aunque el montaje parezca algo tri¬ 
vial, mochas veces se producen equi- 
vocaciones en el mtemo. situando pie* 
zas de formas inverosímifes que de- 
lorman las maquetas. Hemos visto 
liantas de ruedas colocadas al revés, 
motores mal encajados. cânones c 
ameirail adoras invertidas y piezas en 
lugares equivocados; errores incluso 
er modelos presentados en concur¬ 
sos, Sin embargo, ias deficiências 
más habituales suelen ser dos: la 
existência de las huellas de los mot- 
des (suelen ser circulos bundtdos en 
las piezas en iugpres muy vivibles) y 
rebabas en el centro de uniõn de los 
moldes. La prirnera se soluciona con 
simple masilla de relleno tapando tos 29 

































íiuecds: y los segundos, suprimiendo 
éstos con el borde de una cuchilla y 
con lija áína. 

Normal mente, el montafe se realça 
con las manos desnudas; sin embar¬ 
go, existen determinadas piezas que, 
por su difícil aoceso, requerirân ei uso 
de pinzas. Los pegamentos más utili- 
zaoos son los líquidos, que se ofrecen 
en envase proviste de una brochita. 
con a que se distribuye ei adhesivo, 
Exlsten en eí mercado otros contene 
dores que aportan una larga cânula, 
muy útil, pues deposita ei pegamento 
en el lugar preciso, Otro de los siste¬ 
mas empteados es la ulitizacíõn de un 
pmee baraio, que utilizamos exproíe- 



Hay que 
elintfnar 
cudiquier 
fmella de 
plástico, 
especial rnenie 
iaque queda 
en ia u/iíõn de 
tos imoMers. 


Con 

/recuemda. ias 
piezas 
pequenas se 
pegan con 
aguda de 
pinzas. 

SSo hay que 
montar lenias 
ias piezas 
antes de 
pinta*: Las 
mãs fiÁgiiès 
se dejan para 
el finai 

La masitla cs 
utilizada para 
imlfir los 
b^jvs de los 
üehícuios. Se 
distribuye 
Cubriendo 
ítKÍn ta 
superfície 
inferior 
imitando 
barri Ho. 

























so para distribui! cie lorma muy preci¬ 
sa el producto. 

Muchas 'teces, a los bajos de los 
vebículos no st les presta aiención. 
por supcnerse que no se ven, Y no es 
asi; es mejor que todo esté trabajado, 
Hay un procedi mient o sen oi I lo y de 
buen resultado para Pos v&hicutos mili- 
tares, que consite en distribuir una ca¬ 
pa irregular de masilfa por todos los 
bajos, imitanrío ei barnllo que general - 
mente acumulan dichios vebícelos. El 
mejor instrumento para este fin es un 
pincel dei número 4 o 5 vrejo y cfc pelo 
revueito. con el apiastando masi! la 
con acetona, se consigue un eíecto 
muy realista con 0 ! que ade más se 
dejarán cubiertos los bajos. Como es 


Se ufrJjzu: un 
marrõn oscu.ro 
como primer 
color. 
EI marrón 
anterio r io 
mesclamos 
con amariito 
aplieándolo 
con la técnica 
de pincel seco. 

La luz 
definitiva se 
realizará 
mezclando 
blanco ai color 
anterior y 
distríbuyén 
dolo. 
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(Jn pintei 
plano es et 
más aproprarío 
pa ra dar ia 
primera capa 
de pintura. 

Et marrón 
más osc tiro 
cuiirrrá 
perfectamente 
ccm solo dos 
manos, 

Vísía rjencraí, 
Sii íid a ri adido 
ya et tercer 
color amarilto- 
ocre medio. 

Lãsmanchas 
de negro hay 
que darias con 
un buen 
pintei de los 
que se 

emplesn para 
pintar figuras. 


lógico, este sistema no es adecuado 
para turismos o coches de fórmula 1. 

LA PINTURA DE BAJGS 

La pmtura más adecuada es la acríli¬ 
ca por su capacidad de mezcla y la fa- 
cilidad de su límpieza (agua si imple¬ 
mente). Utilizamos tres colores: ma- 
rron oscuro, amarillo y blanco. Con el 
marrón oscuro damos la primera ma¬ 
no pintando toda la masilla y el resto 
de los bajos; e secado es ráp do. por 
lo que podemos dar la segunda capa 
en poco tiempo. 

Para el segundo color mezclaremos 
marrón con amanllo hasta obtener un 
tono más claro. Este segundo color 
hay quô distribuído con ia muy popular 
técnica dei pincel seco. Para los que 
no Conozcan este proceclimíento. 
aclaramos que consiste en utilizar un 
pincel plano o uno redondo cortado 
con el que se torra una pequena can- 
tidad de color írotanoolo a continua- 
cion sobre un trapo o papel absorben- 
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te hasta cast dejar seco el pincel. La 
cantidad residual sara la ;usta para im¬ 
pregnar de tal manara que no se note 
hueJIa de la cerda. Es importante prac- 
tfcar hasta descubrir el truoo; no obs¬ 
tante explicamos amplíamente este 
procedmíento en e 1 apartado de técni¬ 
cas de pincel. 

Al trabájar de este modo se deposi¬ 
ta el colo 1 - sobre las superfícies más 
sobresa li entes, quedando el primer 
coior másoscuro en bs baio-reJieves. 
El último toque se efeclúa con un 
nuevo tono más claro; para conse¬ 
guido mezcFamos el segundo color 
con blanco; el tono resultante cs más 
pálido aun. Aplicândolo según cl mís- 
mo procedimiento anterior &o logra 
un mayor contraste y volumen dando 
una perfecta sensación de tridirnen- 
sionalidad, 

PINTURA PLANA A PINCEL 

Se pueden obtener buenos resulta¬ 
dos con pincel y pintura acrílica, El co¬ 
lor tisne sus secretos, y para obtener 
capas muy uniformes es necesaríc 
aplicar aí menos tres manos. La prí- 
mera cubre apenas manchando el 
plástico y dejando una superfície ópti¬ 
ma para ia segunda, Con esta casi co¬ 
briremos, pero aur> nos quedarán 
aguas una vez seca, Con una lercera 
mano, e! resultado es perfeclo. Una 
norma muy importante es no dar la 
capa nueva mientras no esté total¬ 
mente seca ?a anterior; cie lo contrario 
arrastráíemos la capa precedente, de- 


Los suelos se 
íJiítiCfan con 
una mezcta de 
gris rtuty claro 
y amariílo 
desierto. 

Pâra sacar los 
tonos 
desgastados 
de los 
asiemos. 
partimos de 
un verde 
oscuro con 
afgunoi trazos 
de negro, y 
con un color 
cakl se frota 
suaoe. pero 
insistenternente. 


Los 

neumàticos se 
píaían en 
negro mate y 
una üez secos 
se ensucian 
CCn amarillo 
ríesierto. 


Para resaitar 
más aünr los 
borde s de la$ 
ruedas. se 
puede aplicar 
un segundo 
color más 
claro, 
anadiendo 
Manco at 
amariito 
desierto. 
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PINTORA CON AEROGRAFO DE ON HÜMMER 



jando una superfície irregular, El ordor 
a seguir es pintar primero cl color más 
caro para. sucôsivamentc, ir aplica ri¬ 
do encima los siguientes. 


(JN PR1MER CONTACTO 
CON EL AEROGRAFO 

Un problema importante qise sude 
surg r al adquirir un aerografo^ es la «n 
seguridad acerca de su utíhzación. 
Con este ejercicio trataremos ce re 
so:ver las dudas que tanto preocupan 
en este sentido, El tipo de aerografo 
no influye la técnica a seguir, pero si 
en ei resultado, que sera mas basto 
cuanto más simple sea el aparato. El 
fiecho de que sea de accicn simple o 
dcble apenas influye en modelismo, 
incluso el pnmer aerografc es conve¬ 
niente que sea de acdòn senolla, da¬ 
do que permite mejor contrõl de cho 
rro de pintura y aire. 

34 Para que vayamos familiarizándonos 

















Hag guc 
pintar iodo 
con un oertte 
medio o con 
ucnJe ntájf 
pálido. Para 
los asientos SC 
parte dc un 
marrõn rojízo 
y se aclara 
con caki 
marrõn. 

F.S cafiõn 
de 20 mm. 
necesita un 
tratamtenlG 
especial con 
colores 
metálicos. 



con et aerõgrafo. vamos a trabajar so¬ 
bre un vehiculo moderno, el Hummar 
americano, emprendisncto la tarea de 
repnoefudr uno de esos dificiles camu- 
flajes modernos que, aunque compli¬ 
cados y laboriosos pues constar 1 de 
cuatro colores, tienen los suficientes 
elementos para ejemplarizar el siste¬ 
ma más habitual de trabajo. 

Estas máquinas pueden ir decora¬ 
das de forma diferente en el exterior 
con respecto al interior: comúnmente 
ia parte exterior está pintada en un 
verde hierba oscuro; jojo! no cs e típi¬ 
co verde oliva. 

Vamos a utilszar colores acrílico® te 
Tamiya- el XF-26 Deep Green, aunque 
también es adecuado el XF-21, SKY; 
las mstruccLones aconsejan un tono 
mãs claro para vehioVlos cerrado®- Si 
se utiliza el color oscuro, la pintura in¬ 
terior puede hacerse con pincel, dada 
su capacidad dc cubnr. 

üna vez pintado® interiores y bajos 
dei vehiculo es conveniente cobrir los 
asiaotos de pintura en un marrón nqji- 
io oscuro (XF-52K que despuê® acla¬ 
raremos con XF-57 con la técnica de 
pincel seco, 

Especial atenciòn hay que prestar te 
ál canón de 20 mm que pintamos se¬ 
guir nuestro critério, olvidando el que 
Irae las instrucciooes Cubriremos el 
conjunto cíel arma con "gum- metal', 
èxcepio el soporte y los visores, piezas 
C-29.C-2S y C-27, que irán en el color 




Los cofores dc briilo por 
frotaciõn son idcales 
para tas ar/n aí; ai 
aplicados quedan males, 
pero a! frolados con un 
trapo adquieren un brilio 
muy real. Dc fío 
disponcr dc estos colores 
pueden sustltuirse por 
negro mate g posterior 
frotaciõn de polvo de 


mina dc lápiz. 
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Los bãjos, 
tãmbién ftan de 
trabqjarse. Para 
obtçner buenos 
resultados se 
uiílUan dos 
tonos de color 
un amaritlc 
desierlo y 
bfanco. 


Pára niancftar ei 
chasis también 
se puede utilizar 
ei mismo 
sistema , 
pariiendo cie ürt 
coíor negro base 
y posterior 
tralamienlo de 
amarítlo r <?cre y 
òfcinca 


los cris faies se 
eninascaran 
jnles de pintar 
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de camuflas general El interior de los 
visores quedara pintado en azul oscuro, 
La carcasa de ias municiones lambiéfl 
se pintará en et cotor general; y d p«> 
yeclil de la muric on. en cobre, 

El color metal que mejores acaba¬ 
dos proporciona es el de "Humbror 
de la serie "Metal cote" o "Teslors Mo- 
del Marsler"; ambos se apíican deján- 
dolos secar de diez a vemte minutos. 
Transcorrido dicho tiempo. se obtienc 
el brillo característico dei pavonado 
trotando con un trapo. Para destacar 
ciertos detalles.. poede emptearse otro 
color metalizado, el "polished Steel", 
que remarca los bordes y destaco las 
lormas de las aristas. 


Primem cape de cotor. hay que cubrir con Ia pinlura fluida, Es mçjor dar dos 
capas. 


TRATAMIENTOS PRÉVIOS 



Antes de decorar la parte superior de 
la carrocería, se traba-an los bajos, aun- 
que esta vez realizamos un ptanlea- 
mientos diferente al dei "Ford Mutt". 

Partimos dei supuesto de que el ve- 
htoJo es más nuevo, o ha sido limpia- 
do a fondo, sin aparecer mucha canti- 
dad de barro adherido; selo algo de 
lierreolla y polvo. La carrocería ta tene- 
mos pintada en ei verde general: el 
chasis„ las ruedas y los tubos de esca¬ 
pe se pintan en negro mate (seguimos 
con los acrílicos). -Mezclamos un ma- 
rrõn claro píF-57) con un amarillo de- 
Sierto (XF-59'i: con el color resultante y 
de nuevo con la técnica de pincel se¬ 
co, iremos impregnando con una capa 
de color la suoerficíe de la carrocería 
de una forma lógica, para que no que¬ 
de monótona, insistiendo en las partes 
más sobresaiientes y apenas pintando 
las esquinas y necovecos, 

$e puede dar una segunda mano 
más clara mezdando el color anterior 
con aígo de blanco, Con este concep- 



Acafraíto muy uniforme. Corno et acrílico es frégit. conuíene ir aplicando una 
capa de barniz mate cn cada cotor. 



La s 

mascaviltas se 
dibujan en un 
papel 

semitranspa- 
rente , oegetai 
o similar. 
Despuês se 
eoríam En cl 
anverso 
pueden 
pegarse 
trocííos de 
p idílios para 
que gueden 
Ugemmente 
levantada s. 
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co pintamos cbasis y carroceria, resul¬ 
tando unp pátina amarillenta muy típica 
dd dosiérto, Comprobamos loa dite 
rentes resultados romparándoto con d 
VêhfCijlr> anterior Gon los mismos colo¬ 
res y lambi 6 n en dos fases, ensuckara- 
rriüsei sucio alrededOr de los asientos. 

Ya tonemos d vehíctjlo Isto paiaen- 
pC/cir a ser pintado en su cairocersci 
exterior aunqjc tenemos que proieger 
los crislalcs con un paliilo y líquido 
Ma&kol. Para evitar Iss manchas acci- 
dentates, protegeremos cor papel hi¬ 
giénico d íntenor de la maqueta y con 
cinla adhestva ei espado donde se en- 
caja el canón de 20 mm, Unimos puer- 
tas y techo con una pequeõa cantkJad 
de adhôsivo do contacto, sólo el justo 
para sujetarlos. El vchícuto queda listo 
para proceder a la pintura en general. 


EL AEROGRAFO 
EN ACCION 

Gqrnenzarernns con el color mas 
claro. Se trata de un color arena muy 


S eproyecta la 
pmíura 

su ac em ente. 

/ a Csírütíura 
dei Hiimmer 
cs idea! para 
pjrrfar con 
mascartllas. 

Clna cuchilta 
muy a fitada cs 
ideatpara 
recortar ta 
mascarillu. 

El marró/l 
medio sc 
empíea ramo 

SuyCíJiJu çyfüf. 

Sita 

rnascariUa se 
encuenira 
ligeramenle 
levantada, se 
proditciràrt 
fiordes más 
iííandos. 







Ikistd dei wnjuntv donde se apreclan todas ias manchas 
dei segundo coton Et com uflojc dc este ochicuto esta 

formado por cu atro coJonís. 
























pálido. Tamiya propor ie «l "XF-57 
BUFF". que resulta rnuy oscuro. es ne- 
cesario rebajarlo con blanco en ..ma 
propcrciõn do dos portes do éste por 
una do "3uff\ 

Para que cubra bt&n se necesrtarãn 
dos capas o ires de pintura que seca- 
ran rápicianwite, apenas en 10 minu¬ 
tos entre capa y capa. Si e aerógraío 
es de doble acciún. podemos ayudar- 
nos de su aire para acelerar el secada 

Las formas planas que presenia esle 
modelo nos facilitarón el trabajo do 
pintura. Para los SiguienteS colores ne- 
cesrtsmos a utilizacíón de mascaiilbs 
st isltas qi ie vamos a preparar con un 
material rígido y transparente. Puede 
ser papel vegetal o acetato li no. La cü- 
lidad de transparência es importante, 
puas nos permit râ un ajustado dEbujo 
previo. Trazamos las formas adoouo 
das con lápiz o boligrafo; después 
cortaremos con ayuda de unas tijeras 
tinas y afiladas, dejando sólo el hueco 
de la mancha donde vamos a rociar el 
Odor. Tamiya nos ndica el "XF- 52 “ co¬ 
mo el adecuado para ei marrón, pero 
nos parece quo resulta algo oscuro; 
para aclarado lo mezclamos cn pre 
porcEón de tres a uno con "XF- 50 U ' 
amsrillo desisrto. 

Ajustando las planfíiias ai plástico, 
proyectamos la pintura, quedando un 
cibujo de borde muy delinido. Si que- 


EVí I a 
aplicacsòn deJ 
color aniartWo 
y et negro, 
hay que tenor 
macho 
cuidado con cJ 
ajuste <íi? 
platilillã*. 
La sucicdüú f do 
ruedas se 
constyue 
utilizando dos, 
colores, el 
amar i tio 
desierto y gri$ 
medio, 
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Vista general de los oehiculos con dos fases de acabado, ei Hummer recíén salldo de fábrica, y el Ford Midi con un 
(ralatnienlo dc cnoçjecimlento y empoloado. 



remos que estos sean más biandos, 
algo ctilü mi nados, bastará con pegar 
unos trozos de paláltos debajo dei pa 
pel para que este quede alg-o hueco; 
la pintura entrará pardalmente y que¬ 
dará iigeramente diíuminada, 

Este mismo proo&dimtento es el se¬ 
guido para el resto dc tos colores (los 
que indican ias insirucciones son váli¬ 
das] Para cortar las diferentes mas- 
carillas se pueden utilizar, adernas de 
ias tljeras, cuchillas tipo ■X-ACTO’. La 
unica diferencia os que el trazado y 
corte de las siguianíõs ha de ser más 
precise que el primefo, pues tendrán 
que situarse en lugares muy ajusta¬ 
dos. 

Las ruedas también requieran un 
tratamiento para quedar envejecidas. 
En e! caso que nos ocupa, es nece- 
sario rocrar dos zunas de color arena, 
en la banda de rodacíura y alrededor 
de la Manta, existrendo una zona cen¬ 
tral que sueis estar menos polvorien- 
ta, en la que podemos utilizar un gns 
medio: dos partes de blanco por una 
de negro, 

Ya tecemos la maqueta períecta- 
mente acabada. 

Ahora comenzaré oiro nuevo trata¬ 
miento do envejecímiento y adapta- 
ciún al terreno, que en este caso es un 
desíerto norteamericano. 





















